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Munzbetatigtes Spielgerat 

Die Erfindung bezieht sich auf ein munzbetatigtes Spiel- 
gerat mit einer Symbol -Spieleinrichtung, deren Gewinn- 
symbole tragende Umlaufkorper nach ihrer Stillsetzung ein 
Spielergebnis anzeigen, wobei bestimmte Spielergebnisse 
jeweiis eine Sonderspiele-Serie ausldsen, deren Anzahl an 
Sonderspielen mit gegenfiber dem Normalspiel erhdhter 
Gewinnchance in einer Sonderspiele-Anzeige darstellbar 
tst. Der Gegenstand der Erfindung zeichnet sich dadurch 
aus, daft eine Sonderspiele-Summenanzeige (14) vorgese- 
hen tst, in der samtliche innerhalb einer Sonderspiele-Serie 
in Folge erhaltenen Sonderspiele solange aufgezihlt war- 
den, bis die Sonderspiele-Anzeige (13) auf Null zuruckge- 
setzt Oder in der Sonderspiele-Summenanzeige (14) ein vor- 
bestimmter Hochstwert erreicht ist. 




Fig.1 
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Beschreibung Diese Aufgabe wird erfindungsgemaB dadurch geldst, 

daB eine Sonderspiele-Summenanzeige vorgesehen ist, 

Die Erfindung bezieht sich auf ein milnzbetatigtes in der samtliche innerhalb einer Sonderspiele-Serie in 

Spielgerat mit einer Symbol -Spieleinrichtung, deren Folge erhaltenen Sonderspiele solange aufgezahlt wer- 

Gewinnsymbole tragende Umlaufkdrper nach ihrer 5 den, bis die Sonderspielanzeige auf Null zuruckgesetzt 

StillsetzungeinSpielergebnisanzeigen,wobeibestimm- oder in der Sonderspiele-Summenanzeige ein vorbe- 

te Spielergebnisse jeweils eine Sonderspiele-Serie aus- stimmter Hdchstwert erreicht ist 

ldsen, deren Anzahl an Sonderspielen mit gegeniiber Durch diese MaBnahme wird dem Spieler innerhalb 

dem Normalspiel erhdhter Gewinnchance in einer Son- einer Sonderspiel-Serie also stets angezeigt, wieviele 

derspieleanzeige darstellbar ist. 10 Sonderspiele er insgesamt innerhalb der laufenden Son- 

Derartige Spielgerate besitzen als Symbol-Spielein- derspiele-Serie gewonnen hat. Erst bei Beginn einer 

richtung in der Regel drei Umlauf kdrper, die als Walzen, neuen Sonderspiele-Serie wird die Sonderspiele-Sum- 

Scheiben, Klappkarten-Karusselle oder dergleichen menanzeige auf Null zuruckgesetzt, wodurch zu einem 

ausgebildet sein konnen. Auf der von auBen durch Fen- Spielbeginn angeregt wird. Da in der Sonderspiele- 

ster einsehbaren Oberflache tragen die Umlaufkdrper is Summenanzeige samtliche in eyier Sonderspiele-Serie 

Gewinnsymbole. Die Umlaufkdrper werden nacheinan- erhaltenen Sonderspiele, die durch das Auftreten be- 

der stillgesetzt und nachdem alle Umlaufkdrper zum stimmter Symbolkombinationen oder durch eine Aus- 

Stillstand gekommen sind, entscheiden die in Ablesefen- spielung im Risikospiel oder durch eine Ausspielung in 

stern angezeigten Symbolkombinationen tiber Gewinn einer Ausspieleinrichtung gewonnen werden kdnnen, 

oder Verlust Selbstverstandlich kdnnen anstelle der 20 aufaddiert werden, erscheint in der Sonderspiele-Sum- 

Umlaufkdrper auch mit Symbolen belegte Lichtfelder menanzeige eine relativ schnell wachsende Anzahl an 

zur Anwendung kommen. In unterschiedlicher Hdhe gewonnenen Sonderspielen, die das Spielinteresse auch 

werden Geld- und/oder Punkte- und/oder Sonderspiel- uber eine lange Folge von Spielen aufrechterhalt Der 

gewinnein Aussicht gestellt Spieler wird sonach nicht mehr durch das persdnliche 

Urn bei diesen bekannten Spielgeraten den Spieler 25 Aufaddieren der Sonderspiele von dem eigentlichen 

zur Benutzung des Gerates anzuregen und ihm wahrend Spielgeschehen abgelenkt 

der Spieldauer eine Unterhaltung zu bieten, wurden Nach einer vorteilhaften Ausgestaltung der Erfin- 

schon die verschiedensten MaBnahmen getroffen. So ist dung ist bei einer vorgegebenen oder zufalligen Abhan- 

es beispielsweise ublich, an dem Spielgerat zusatzliche, gigkeit vom Zahlstand der Sonderspiele-Summenanzei- 

dem Spieler zugangliche Betatigungsorgane in Form 30 ge eine bestimmte oder zufallsabhangige Anzahl von 

von Tasten, Hebeln usw. anzuordnen und den Spieler Sonderspielen in der Sonderspieleanzeige und der Son- 

durch Signale zur Betatigung dieser Organe aufzufor- derspiele-Summenanzeige aufaddierbar. Hierdurch ent- 

dern, durch die in der Regel der Lauf der einzelnen stehen besondere Spannungsmomente mit entsprechen- 

Umlaufkorper beeinfluBt wird, in dem durch Betatigung dem Anreiz. 

einer Taste ein Umlaufkdrper gestartet, d h. in Umdre- 35 Zur weiteren Erhdhung des Spielanreizes ist nach ei- 

hung versetzt werden kann, bevor er von dem Mecha- ner vorteilhaften Weiterbildung des Gegenstandes der 

nismus des Spielgerates betatigt wird Es ist auch mdg- Erfindung bei einer vorgegebenen oder zufalligen Ab- 

lich, Stopptasten anzuordnen, urn in Abhangigkeit von hangigkeit vom Zahlstand der Sonderspiel-Summenan- 

dem Willen des Spielers dem Lauf der Umlaufkdrper zeige eine bestimmte oder zufallsabhangige Anzahl an 

vorzeitig zu unterbrechen und somit einen EinfluB zu 40 Super-Sonderspielen, in denen ein Gewinnnschliissel 

nehmen auf die bei Stillsetzen der Umlaufkdrper sich mit erhdhter Gewinnchance gegenuber dem Sonder- 

einstellende Symboikombination. spiel zur Anwendung kommt, in der Sonderspielanzeige 

Des weiteren ist es bekannt, auf bestimmte Spieler- und der Sonderspiel-Summenanzeige aufaddierbar. Die 

gebnisse hin anstelle von oder zusatzlich zu einem defi- Anzahl der erhaltenen Super-Sonderspiele kann in einer 

nierten Gewinn eine bestimmte Anzahl von Sonderspie- 45 gesonderten Anzeige dargestellt werden. Die Mdglich- 

len zu gewahren, bei denen ein GewinnschlQssel mit keit des Erhalts von Super-Sonderspielen fdrdern im 

erhdhter Gewinnchance zur Anwendung kommt Diese besonderen MaBe das Spielinteresse. 

Gewinnchance kommt dadurch zustande, daB jede er- Nach einer weiteren vorteilhaften Ausgestaltung der 

zielte Gewinn-Symbolkombination auf den Hochstge- Erfindung ist bei einer vorgegebenen oder zufalligen 

winn erhdht wird. Die Anzahl der gewahrten Sonder- 50 Abhangigkeit vom Zahlstand der Sonderspiele- Sum- 

spiele wird in eine Sonderspieleanzeige ubertragen und menanzeige eine bestimmte oder zufallsabhangige An- 

nachfolgend wird die Sonderspieleanzeige entspre- zahl an in einer gesonderten Anzeige darstellbaren Frei- 

chend der Zahl der abgelaufenen Sonderspiele zurilck- spielen erreichbar. Hierdurch wird das Spannungsmo- 

gesetzt Dies bietet zwar eine interessante Bereicherung ment weiter gefdrdert 

der durch den gesetzlich zuiassigen Hdchstgewinn be- 55 Urn einen gewissen Wettbewerb zwischen einzelnen 
grenzten Gewinnmdglichkeiten, jedoch wird dem Spie- Spielern zu ermdglichen und urn einen Anreiz zur Spie- 
ler insgesamt nicht angezeigt, wieviele Sonderspiele er laufnahme zu geben, ist bei einer vorteilhaften Weiter- 
innerhalb einer Sonderspiele-Serie erhalten hat, da er bildung der erfindungsgemaOen Ltfsung eine weitere 
auch innerhalb einer Sonderspiele-Serie durch das Auf- Anzeige vorgesehen, in der stets die hdchst erreichte 
treten bestimmter Symbolkombinationen oder bei Aus- eo Anzahl an Sonderspielen in einer Sonderspiele-Serie 
spielung der gewahrten Sonderspiele in einer Risiko- dargestellt ist 

spieleinrichtung oder in einer Ausspieleinrichtung wei- Der der Erfindung zugrundeliegende Gedanke wird 

tere Sonderspiele kommen kann. in der nachfolgenden Beschreibung anhand eines Aus- 

Der Erfindung liegt die Aufgabe zugrunde, bei einem fuhrungsbeispieles, das in der Zeichnung dargestellt ist, 

Spielgerat der eingangs genannten Art den Spielablauf 6$ naher eriautert Es zeigt 

im Sonderspielfall mit grdBerem Spielanreiz auszuge- Fig. 1 eine schematische Darstellung der Vorderan- 

stalten, urn den Unterhaltungswert fur den Spieler zu sicht eines Spielgerates und 

erhdhen. Fig. 2 den prinzipiellen Aufbau des Spielgerates nach 



DE 38 31 740 Al 



Fig. 1 anhand eines Blockschaltbildes. 

Das die Symbol-Spieleinrichtung f aufnehmende Ge- 
hause 2 des munzbetatigten Spielgerates 3 mit Gewinn- 
mdglichkeit weist auf seiner Frontseite 4 Ablesefenster 
5 auf, hinter denen drei nebeneinander angeordnete, 
scheibenfdrmig ausgebildete Umlaufkdrper 6 der Sym- 
bol-Spieleinrichtung 1 vorgesehen sind. Die Umlaufkdr- 
per 6 werden nach dem inlaufsetzen zu Spielbeginn 
wahrend oder zum Ende des Spiels unter ZufallseinfluB 
zum Stillstand gebracht. In einer Mehrzahl mdglicher 
Rastpositionen kommen die Umlaufkdrper 6 zum Still- 
stand Den Rastpositionen sind auf dem Umfang der 
Umlaufkdrper 6 Symbole 7 zugeordnet, die der Anzeige 
des Spielergebnisses in den Ablesefenstern 5 dienen. Bei 
dem vorliegenden Beispiel sind zwei Symbole 7 des lin- 
ken Umlaufkdrpers 6, ein Symbol 7 des mittleren Um- 
laufkdrpers 6 sowie zwei Symbole 7 des rechten Um- 
laufkorpers 6 sichtbar. A us den angezeigten Symbolen 7 
kann der Spieler das Spielergebnis ablesen, insbesonde- 
re auch, ob sich ein Gewinn nach einem auf dem Gehau- 
se erlauterten Gewinnschliissel aus einer Kombination 
der angezeigten Symbole 7 ergeben haL 

Im unteren Bereich des Spielgerates 3 befinden sich 
Tasten 8 mit denen die in der Symbol-Spieleinrichtung 1 
angezeigten Symbole gehalten bzw. nachgestartet wer- 
den kdnnen. Im Falle eines Gewinns kann eine Gewinn- 
ausgabe in bar, d. h. durch MQnzauswurf in die Ausgabe- 
schale 9, oder durch Aufaddieren in einer Mtinzspei- 
cheranzeige 10 erfolgen, wobei das Guthaben durch Be- 
tatigung einer Ruckgabetaste 11 in die Ausgabeschale 9 
abrufbar ist. Der im oberen Bereich des Spielgerates 3 
liegende Munzeinwurfschlitz 12 gehort zu einer nicht 
naherdargestellten MUnzeinheit 

Ein positives Spielergebnis kann auch darin bestehen, 
daB anstelle von oder zusfitzlich zu einem definierten 
Geldgewinn eine Anzahl von Sonderspielen gewihrt 
wird, in denen ein Gewinnschliissel mit erhdhter Ge« 
winnchance zur Anwendung kommt. Diese Anzahl wird 
in einer Sonderspiele-Anzeige 13 dargestellL Solange 
der Inhalt der Sonderspiele-Anzeige 13, die mit jedem 
der folgenden Spiele urn eines zurfickgezahlt wird, nach 
der Gewahr von Sonderspielen noch von Null abweicht 
tritt die erhdhte Gewinnchance ein. Innerhalb einer 
Sonderspiele-Serie kann der Spieler durch das Auftre- 
ten eines bestimmten Symbols 7 oder einer bestimmten 
Symbolkombination in der Symbol-Spieleinrichtung 1 
weitere Sonderspiele hinzugewinnen, die in der Sonder- 
spiele-Anzeige 13 aufaddiert werden- Im Verlaufe einer 
Sonderspiele-Serie andert sich also der Zahlstand der 
Sonderspiele-Anzeige 13 standig durch die Subtraktion 
der abgelaufenen Spiele und die Addition der hinzuge- 
wonnenen Spiele, wodurch der Spieler nie genau weiB, 
wenn er nicht exakt mitrechnet, wieviele Sonderspiele 
er innerhalb einer Sonderspiele-Serie insgesamt erhal- 
ten hat. Urn diesen Nachteil zu beseitigen, weist das 
Spielgerat 3 einen Sonderpreis-Summenzahler 14 auf, in 
welchem samtliche innerhalb einer Sonderspiele-Serie 
in Folge erhaltenen Sonderspiele solange aufgezahlt 
werden, bis die Sonderspiele-Anzeige 13 auf Null zu- 
riickgesetzt oder in der Sonderspiele-Summenanzeige 
ein vorbestimmter Hochstwert erreicht Damit erhalt 
der Spieler exakt die Information Ober die Gesamtzahl 
der in einer Sonderspiele-Serie erhaltenen Sonderspie- 
le. 

Ein besonderer Gewinnanreiz entsteht durch die 
Mdglichkeit, mit Hilfe einer Ausspieleinrichtung 15 die 
Anzahl der in der Symbolspieleinrichtung 1 erzielten 
Sonderspiele zufallsgesteuert zu erhdhen oder bis auf 



eine bestimmte Anzahl zu erniedrigen. Hierzu weist die 
Ausspieleinrichtung 15 acht annahernd kreisfdrmig an- 
geordnete, aufleuchtbare Anzeigefelder 16 auf, die mit 
unterschiedlichen Anzahl an Sonderspielen belegt sind. 
5 Die Ausspielung, bei der die Anzeigefelder 16 zufallsge- 
steuert aufleuchten und ein Anzeigefeld 16 schlieBlich 
erleuchtet bleibt, das die erreichte Anzahl an Sonder- 
spielen anzeigt, ist an eine bestimmte Symbolkombina- 
tion gebunden, wodurch der Spieler versuchen kann, die 

to Anzahl der Sonderspiele mdglichst weit zu erhdhen. Die 
durch die Ausspielung innerhalb einer Sonderspiele-Se- 
rie erreichte Anzahl an Sonderspielen wird ebenfalls in 
der Sonderspiele-Anzeige 13 und in der Sonderspiele- 
Summenanzeige 14 aufaddiert 

is Eine weitere Mdglichkeit Sonderspiele zu erhalten 
bzw. deren Anzahl zu erhdhen besteht darin, daB eine 
der Risikospieleinrichtungen 17 in Abhangigkeit von 
dem in der Symbol-Spieleinrichtung 1 erzielten Gewinn 
betatigt wird Jede Risiko-Spieleinrichtung 17 besitzt 

20 mehrere zu einer Risikoleiter 18 zusammengefaBte, be- 
leuchtbare Anzeigeelemente 19, die im unteren Bereich 
mit steigenden Geldgewinnen und im oberen Bereich in 
steigender Reihenfolge mit den Anzahlen der Sonder- 
spielgewinne belegt sind. Der in der Risikoleiter 18 an- 

25 gezeigte Gewinn kann risktert werden. Dies geschieht 
dadurch, daB das nachsthdhere Anzeigeelement 19 in 
bezug auf das beleuchtete, den Gewinn anzeigende An- 
zeigeelement 19 im Wechsel mit dem unterhalb der Risi- 
koleiter 18 angebrachten Totalverlust-Anzeigefeld 20 

30 mit der Beschriftung "0" blinkt Bei Betatigung einer 
entsprechenden Risikotaste 21 wird entweder der 
nachsthdhere Gewinn erzielt oder der eingesetzte Ge- 
winn verloren. Dieser Vorgang kann bis zur Erhdhung 
des Hdchstgewtnnes an Sonderpreisen fortgesetzt wer- 

35 den. Die Sonderspiel-Gewinne werden in der Sonder- 
spiele-Anzeige 13 und der Sonderspiele-Summenanzei- 
ge 14 und die Geldgewinne in der Munzspeicheranzeige 
10 aufaddiert 
Weiterhin erhalt der Spieler eine bestimmte Anzahl 

40 an Sonderspielen, wenn der Zahlstand der Sonderspiele- 
Summenanzeige 14 eine vorgegebene oder zufallsab- 
hangige Hdhe erreicht hat Auch die auf diese Weise 
erreichten Sonderspiele werden in der Sonderspiele- 
Anzeige 13 und in der Sonderspiele-Summenanzeige 14 

45 aufaddiert DarOber hinaus kann der Spieler in Abhan- 
gigkeit von einer vorgegebenen oder zufailigen Hdhe 
des Zahlstandes der Sonderspiele-Summenanzeige eine 
bestimmte Anzahl an Super-Sonderspielen, in denen ein 
GewinnschlOssel mit erhdhter Gewinnchance gegen- 

50 fiber dem Sonderspiel zur Anwendung kommt, erhalten. 
Auch diese Super-Sonderspiele werden in der Sonder- 
spiele-Anzeige 13 und der Sonderspiele-Summenanzei- 
ge 14 aufaddiert Darttber hinaus wird die Anzahl der 
Super-Sonderspiele in einer gesonderten Anzeige 22 

55 dargestellt 

Zur weiteren Erhdhung des Spielanreizes erhalt der 
Spieler in Abhangigkeit von einer vorgegebenen oder 
zufailigen Hdhe des Zahlstandes der Sonderspiele-Sum- 
menanzeige 14 eine bestimmte Anzahl an Freispielen, 

eo die durch eine entsprechende Aufschaltung der Munz- 
speicheranzeige 10 gewahrt werden kdnnen. Die erziel- 
te Anzahl an Freispielen wird in einer gesonderten An- 
zeige 23 dargestellt SchlieBlich ist noch eine Anzeige 24 
far die stetige Darstellung der hdchst erreichten Anzahl 

65 an Sonderspielen in einer Sonderspiele-Serie. 

Das Spielgerat 3 wird vollstandig durch den Mikro- 
computer 25 gesteuert Samtliche Ein- und Ausgaben, 
wie MOnz-, Umlaufkdrperabtast-, Tastenimpulse bzw. 
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Umlaufkorpermotor-, Lampenanzeigen- und Auszahl- 
motorinformationen werden, urn die Anzahl der Signal- 
leitungen klein zu halten, seriell Qbertragen. Alle Lam- 
pen werden aus einer gemultiplexten Lampenmatrix ge- 
steuert, ebenso werden die Displays gemultiplext Insbe- 5 
sondere Ubernimmt der Mikrocomputer 25 die Zufalls- 
ermittlung beim Stopp der Umlaufk6rper 6, in der Aus- 
spieleinrichtung IS und in den Risiko-Spieleinrichtun- 
gen 17 und zeigt dem Spieler durch Nutzung mdglicher 
Licht- und Toneffekte , wie sein Spielablauf verlaufen 10 
soil. 

Die Versorgungseinheit 26 Ubernimmt die Span- 
nungsversorgung des gesamten Spielgerates 3. Von ei- 
nem Netztransformator werden die erforderlichen 
Spannungen abgeleitet, gleichgerichtet und den ver- 15 
schiedenen Baugruppen zur Verfugung gestellt Der Mi- 
krocomputer 25 besteht aus einem Mikroprozessor, ei- 
nem Arbeitsspeicher (RAM), einem Programmspeicher 
(ROM) sowie der zum Betrieb einer solchen Einheit 
notwendigen sonstigen Bausteine, wie Buffer, Taktgene- 20 
ratoren und dergleicheit AuBerdem enthait der Mikro- 
computer 25 einen Soundgenerator sowie den dazuge- 
hongen NF-Verstarker. Die Motorsteuerung 27 Hefert 
vom Mikrocomputer 25 gesteuert die erforderlichen Si- 
gnale filr die Schrittmotoren der Umlaufkdrper 6 und 25 
meldet die uber die Einheit 28 erhaltenen Synchronisier- 
signale von den Umlaufkdrpern 6 an den Mikrocompu- 
ter 25. Die Ehv/Ausgabe-Einheit 29 bildet die Schnitt- 
stelle fur die gemuhiplexte Lampenmatrix 30, die Tasten 
31 und die Anzeigen 32. Die Baugruppe 33 stellt die 30 
komplette MOnzanlage des Spielgerates 3 dar und zwar 
sowohl die Anpassung der Munzimpulse als auch die der 
Geldauszahlmotoren. 

Die Erfindung ist nicht auf das dargestellte und be- 
schriebene Ausfuhrungsbeispiel beschrankt Sie umfaBt 35 
auch alle fachmSnnischen Abwandlungen und Weiter- 
bildungen sowie Teil- und/oder Unterkombinationen 
der beschriebenen und/oder dargestellten Merkmale 
und MaBnahmen. 
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1. Munzbetatigtes Spielgerat mit einer Symbol- 
Spieleinrichtung, deren Gewinnsymbole tragende 
Umlaufkdrper nach ihrer Stillsetzung ein Spieler- 
gebnis anzeigen, wobei bestimmte Spielergebnisse 
jeweils eine Sonderspiele-Serie ausldsen, deren An- 
zahl an Sonderspielen mit gegenOber dem Normal- 
spiel erhdhter Gewinnchance in einer Sonderspie- 
le-Anzeige darstellbar ist, dadurch gekennzeich- 
net, daB eine Sonderspiele-Summenanzeige (14) 
vorgesehen ist, in der samtliche innerhalb einer 
Sonderspiele-Serie in Folge erhaltenen Sonder- 
spiele solange aufgezahlt werden, bis die Sonder- 
spiele-Anzeige (13) auf Null zuruckgesetzt oder in 55 
der Sonderspiele-Summenanzeige (14) ein vorbe- 
stimmter Hdchstwert erreicht ist 

2. Munzbetatigtes Spielgerat nach Anspruch 1, da- 
durch gekennzeichnet, daB bei einer vorgegebenen 
oder zufaiiigen Abhangigkeit vom Zahlstand der eo 
Sonderspiele-Summenanzeige (14) eine bestimmte 
oder zufallsabhangige Anzahl an Sonderspielen in 
der Sonderspiele-Anzeige (13) und der Sonderspie- 
le-Summenanzeige (14) aufaddierbar ist 

3. Mtinzbetatigtes Spielgerat nach Anspruch 1 oder 65 
2, dadurch gekennzeichnet, daB bei einer vorgege- 
benen zufaiiigen Abhangigkeit vom Zahlstand der 
Sonderspiele-Summenanzeige (14) eine bestimmte 



oder zufallsabhangige Anzahl an Super- Sonder- 
spielen, in denen ein Gewinnschlflssel mit erhdhter 
Gewinnchance gegenOber dem Sonderspiel zur 
Anwendung kommt, in der Sonderspiele-Anzeige 
(13) und der Sonderspiele-Summenanzeige (14) 
aufaddierbar ist 

4. Munzbetatigtes Spielgerat nach einem oder meh- 
reren der AnsprOche 1 bis 3, dadurch gekennzeich- 
net, daB bei einer vorgegebenen oder zufaiiigen 
Abhangigkeit vom Zahlstand der Sonderspiele- 
Summenanzeige (14) eine bestimmte oder zufalls- 
abhangige Anzahl an in einer gesonderten Anzeige 
(23)darstellbaren Freispielen erreichbar ist 

5. Munzbetatigtes Spielgerat nach einem oder meh- 
reren der Anspriiche 1 bis 4, dadurch gekennzeich- 
net, daB eine weitere Anzeige (24) vorgesehen ist, in 
der stets die hochst erreichte Anzahl an Sonder- 
spielen in einer Sonderspiele-Serie dargestellt ist 
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